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“E disse Farao aos seus servos: Acharemos, porventura,
homem como este, em quem haja o espirito de Deus?”

Génesis 41:38
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1. DO PROPOSITO

A Rede Plenus, ministério de jovens da Igreja Batista Miramar (IBM), organiza a 3* Gincana
Biblica Jovem com o tema: "Principio: A Origem de Tudo". O objetivo dessa gincana é
incentivar os jovens a desenvolverem habilidades ministeriais e a viverem valores como
compromisso, amizade, unidade, espirito de equipe e lideranca. Além disso, queremos
ajudar vocés a redescobrirem o prazer de conhecer a Biblia e a Palavra de Deus, para que se
tornem cada vez mais parecidos com Cristo.

2. DAMETODOLOGIA

A Gincana acontecera durante 4 sabados do més de julho (05, 12, 19 e 26), com base no
estudo dos 50 capitulos do Livro de Génesis, visando o crescimento espiritual, tanto
individual quanto coletivo. O encerramento sera no dia 02 de agosto, durante um culto
plblico, onde sera revelada a equipe vencedora.

3. DA COMISSAO ORGANIZADORA
Quem Somos?

A comissdo organizadora da Gincana é composta pelos pastores Edicleyto Moraes e
Thiago Castro, pela missionaria Cecilia Cruz, além de ex-lideres de gincanas anteriores e
convidados especiais: Aninha Yassak, Caio Castro, Dyimisson Luiz, Elielson Camilo,
Emanuel Farias, Estephany Beatriz, Felipe Santos, Leticia Costa, Raithyanne Alves, Ralf
Dewrich, Ricardo Neto, Layane Salustino, Savio Murilo e Talyta Rodrigues. Juntos, formam
as equipes responsaveis pela implementacdo da gincana, desenvolvimento dos cultos,
fiscalizagdo da competicdo e garantia do zelo, transparéncia e equidade durante todo o
processo.

Funcoes e Regras

a) A comissdo organizadora podera estar presente nas reunides e eventos das equipes,
para oferecer suporte e esclarecer duvidas sobre a realizagdo da gincana. No
entanto, seu papel é garantir que as orientagdes sejam seguidas corretamente, sem
interferir diretamente nas decisdes das equipes.

b) E proibido por parte da comissdo organizadora qualquer tipo de favorecimento,
contribuicdo ou ajuda (financeira, informacional ou material) que leve ao beneficio
ou favoritismo de equipes.

c¢) Membros da comissdo organizadora deverdo estar presente nos grupos de
Whatsapp das equipes, sem fazer interferéncias, exceto em casos de avisos ou
esclarecimentos que estejam acima do lider da equipe.



d)

g)

A comissdo organizadora se compromete a manter a confidencialidade das
informagdes, ndo permitindo o vazamento de dados que ndo sejam de
conhecimento publico ou aplicaveis a todas as equipes.

A comissdo organizadora pode auxiliar as equipes nas realizagdes dos cultos
semanais, dando suporte na liturgia (CRTV, Illuminacdo, Intercessdo Link, Midia,
Som). Importante ressaltar que sera apenas como apoio, para que em hipotese
nenhuma o culto seja afetado. No entanto, é de total responsabilidade da equipe
semanal desenvolver todas as partes do funcionamento do culto. Tudo sera
observado e pontuado pela comissdo avaliadora (jurados de mesa e jurados
volantes).

A comissdo organizadora sera responsavel por compor 3 cadeiras fixas nas mesas
de jurados, garantindo que a avaliacdo e pontuacdo das equipes seja feita de forma
justa por aqueles que acompanharam todos os cultos. A comissdo se dividira em
jurados fixos e jurados volantes, podendo haver permutas entre eles conforme a
necessidade de suporte. Todos os jurados (fixos e volantes) serdo responsaveis por
avaliar os cultos e o desempenho das equipes em cada etapa da gincana, além de
observar as atitudes .

A comissdo organizadora sera a Unica responsavel pela contagem de visitantes
(evangélicos e ndo evangélicos), garantindo a precisdo e a transparéncia na soma
dos pontos dessa categoria.

Jurados

Serdo 5 jurados mesarios (3 jurados fixos compostos pela comissdo organizadora e 2
convidados semanais) + jurados volantes.

> Jurados fixos de mesa: Pr. Thiago Cavalcante; Ibsa Tauane; Matheus Rama.

4. DAS REGRAS

o)

Pré-registro da equipe

O lider e o colider poderdao incluir conjuges e familiares na sua equipe
antecipadamente, contudo, a quantidade de pessoas informadas na lista sera
descontada do nimero de vagas disponiveis no momento do sorteio

Nao ha limite para a quantidade de familiares ou conjuges que podem ser incluidos,
mas os homes devem ser informados até o dia 21/05.

Familiares e conjuges que ndo estiverem na lista entregue nao estarao oficialmente
inscritos na gincana e ndo poderao ser incluidos posteriormente, a ndo ser que se
inscrevam no sorteio e sejam sorteados para a equipe.



c)

Lider e Equipes

Disputardao da Gincana Plenus 2025, as equipes com as seguintes cores: Rosa
(#ec008c) [, Turquesa (#40e0d0) [ ] e Vinho (#5e0027) [

A definicao das cores das equipes, tal como das alas do templo para o primeiro culto
da gincana, ocorrera por sorteio no dia 17 de maio, durante o culto da Rede Plenus,
juntamente com o andncio dos lideres e a exibicdo do video de convite oficial. A
ordem das alas serd sorteada apenas para o primeiro culto (o culto da Comissdo
Organizadora), que ocorrera no dia 5 de julho.

Os lideres de cada equipe serdo escolhidos com, no minimo, dois meses de
antecedéncia. O lider selecionado receberda um convite prévio feito por video
chamada gravada, cuja resposta devera ser dada no ato da ligacdo. Em caso de
aceitacdo, havera a gravacdo oficial da entrega formal do convite, Termo de
Responsabilidade e Comprometimento, juntamente com o Edital e o Codigo de
Processo.

O Termo de Responsabilidade e Comprometimento com a Gincana sera assinado
pelo lider e pelo vice-lider. O lider selecionado tem até o ato da assinatura para
apresentar desisténcia. Em caso de desisténcia, o vice-lider escolhido assumira a
lideranca da equipe, caso haja excepcionalidades que o impecam de continuar.
Cada lider podera escolher, livremente, apenas um (1) vice-lider para compor sua
lideranga. Esse vice-lider deve ser membro da IBM Sede, ndo necessariamente da
Rede Plenus. Caso o vice-lider escolhido seja casado, noivo ou namorado, o conjuge
integra a equipe sem passar pelo sorteio.

Apbs a entrega do convite formal aos lideres, sera realizada uma reunido entre
lideres, vice-lideres e a comissdao organizadora para alinhamento da visdo e dos
objetivos da gincana. Reunides periodicas também serdo agendadas durante a
gincana para avaliagdes do andamento da competicdo, comportamento e
engajamento dos envolvidos.

Os participantes de cada equipe, exceto os mencionados nos itens b (lider) e d
(vice-lider) e seus respectivos agregados informados no pré-registro da equipe (Ver
Art. 4, |, a-b), serdo escolhidos através de sorteio. A modalidade e a quantidade
limite de participantes por equipe serdo definidos pela comissdo organizadora
antes da abertura das inscri¢oes, podendo ser alterados sem aviso prévio, conforme
a necessidade.

Importante: As equipes ndao devem representar a Rede Plenus de maneira oficial.
Cada equipe deve se representar Gnica e exclusivamente como parte da Rede
Plenus, sem associar sua identidade ao ministério como um todo. Isso inclui evitar o
uso da identidade visual, o posicionamento digital, os convites formais e outras
situacoes que possam confundir a representacdo da gincana com o ministério em si.
O objetivo é garantir que a gincana seja uma expressao Unica e individual de cada

grupo.



Os lideres das equipes NAO substituirdo a funcio de um pastor. No entanto, eles tém
uma responsabilidade discipuladora sobre os membros da sua equipe. Os lideres devemn
ser exemplos, liderando com amor, e cuidando do bem-estar espiritual de todos,
especialmente dos gue estio sob sua responsabilidade durante a gincana.

Os lideres devem estar sempre atentos ao comportamento, ao relacionamento e ao
crescimento espiritual dos seus membros. A ordem, a decéncia e o respeito devern reger
todas as atitudes, e tudo deve ser feito com muita responsabilidade espiritual. O
objetivo da Gincana nao € apenas a competicdo, mas o crescimento em Cristo e a
edificacdo matua.

Portanto, que as equipes e os lideres conduzam suas acdes com cordialidade, ordem e
cuidado espiritual, visando sempre glorificar a Deus em todas as atividades da Gincana.

"Ninguém despreze a tua mocidade, mas s€ o exemplo dos fiéis, na palavra, no procedimento,
no amor, na fé, na pureza.” -1Timoteo 4:12

lll.  Das Inscricoes

1. Poderdo se inscrever na Gincana Plenus 2025, todos que frequentam a Igreja
Batista Miramar, suas congregacdes e/ou Rede Plenus, juntamente com seus
familiares e amigos. A gincana Plenus também estara aberta para pessoas de outras
igrejas.

2. As familias de até 5 pessoas, sendo todas frequentadoras da Rede Plenus, poderao
se inscrever juntas no mesmo time, contando como uma Gnica inscricdo. O mesmo
vale para namorados, noivos e conjuges. A quantidade maxima por inscri¢do sera de
5 pessoas.

3. As inscricOes estardo abertas a partir do dia 17 de maio e se encerram quando o
ndmero maximo de participantes for atingido ou no dia 28 de maio, o que ocorrer
primeiro. A inscricdo € gratuita e sera feita online, por meio de um link que sera
disponibilizado pela comissdo organizadora. Inscri¢des fora do periodo estabelecido
ndo serao aceitas.

4. Os lideres das equipes devem trabalhar em conjunto com o objetivo de divulgar a
gincana e incentivar as inscrigoes.

5. Apés a formacdo das equipes, sera permitida a troca de participantes dentro de um
prazo de 48 horas. A troca deve ser feita de forma igualitaria, para que todas as
equipes mantenham o mesmo nidmero de participantes. Qualquer situagcdo fora
deste padrdo devera ser enviada para analise da comissao organizadora.



V.

10.

)

Quem nao for participante oficial da gincana nao podera participar das provas,
perguntas e outras atividades exclusivas para os inscritos, mesmo que use a camisa
ou esteja envolvido nas atividades.

Quem nao estiver devidamente inscrito também nao tera direito ao prémio final,
caso sua equipe seja vencedora.

Cada equipe podera ter até 120 pessoas, totalizando 360 vagas disponiveis para
todas as equipes. As vagas sao limitadas.

O sorteio das equipes se dara em um sistema preparado e testado previamente pela
comissdo organizadora. O sorteio levara em conta o nimero de participantes ja
registrados, descontando a quantidade de membros que ja pertencem a cada
equipe (apenas o lider e o colider ndo contam como participantes).

Ao se inscrever na Gincana, o participante declara automaticamente que aceita
todos os termos e condicdes estabelecidos neste Edital. A inscricdo é considerada
valida somente apds a concordancia com todas as regras, responsabilidades e
disposi¢des aqui descritas.

Das Provas

Prova da arrecadacao

A arrecadacdo de alimentos e roupas comecara no dia do sorteio e a divulgacao dos
participantes de cada equipe. No dia marcado no anexo IV, a comissdo organizadora
se dividira para recolher e contabilizar as doacdes de cada equipe no horario que
sera definido e divulgado em breve pela comissao.

Cada equipe tem o direito de indicar uma ou mais pessoas para acompanhar e estar
presente durante a contabilizacdo das arrecadacées de alimentos e roupas das
outras equipes. A presenca dessas pessoas € para garantir a transparéncia e o bom
andamento do processo de arrecadacao.

A pontuacdo sera atribuida da seguinte forma: A cada item arrecadado, sera
registrada a quantidade e somada a pontuacdo da equipe responsavel. A tabela de
pontuacdo, que segue abaixo, detalha como as arrecadacdes de alimentos e roupas
serdo contabilizadas para cada equipe.



TABELA 1 - ARRECADAGAO DE ALIMENTOS E ROUPAS

ALIMENTOS
ITEM PONTUAGAO QTD. MAXIMA
Arroz (1kg) 20 120
Feijao (1kg) 30 120
Macarrdao (500g) 10 240
Fuba (500g) 10 240
Oleo de soja (900ml) 20 90
Farinha de
mandioca/trigo (1kg) 10 100
Acgucar (1kg) 10 120
Sal (1kg) 1 120
Leite em po (cada
zogg)( 30 240
Café (cada 250g) 30 120
Enlatados (ex: sardinha,
milho, carne enlatada) 20 120
por unidade
Temperos (cominho,
colorau, sazén) e
condimentos (mol)ho de 3 120
tomate) por unidade
Biscotos e bolachas 15 120
Achoc?gtgg;: (cada s 120
Margarina (cada 250g) 15 120
*Serdo considerados somente alimentos dentro do prazo de
validade.
ROUPAS
ITEM PONTUACAO QTD. MAXIMA
PECA DE ROUPA 5 N/A
CALCADO 5 N/A

*Para meias, pontua-se o par; biquini, pontua-se a peca
completa. Roupas intimas néo serdo consideradas.

d) Alimentos que excederem a quantidade maxima estabelecida para cada item serdo
bem-vindos para doacdo, mas ndo contardo para a pontuacdo da gincana. Eles
serdo destinados a causa social da viagem missionaria, mas ndo influenciarao
diretamente no desempenho das equipes.

e) A Comissdo Organizadora reserva-se o direito de aumentar a quantidade maxima
dos alimentos em caso de atingimento dos tetos dos alimentos pelas equipes, sem
mudar, contudo, a pontuacao.

2. Prova do culto das equipes
a) A cada semana (exceto a do dia 5, que serd organizada pela Comissao
Organizadora), uma equipe sera responsavel pela organizacdao e desenvolvimento



d)

h)

j)

do culto, incluindo: Selecdo do pregador e da banda, definicio da decoracdo e
iluminacdo que irdo compor o ambiente e planejamento de toda a liturgia do culto.
Cada culto tera um tema especifico, que sera disponibilizado no Anexo IV deste
edital.
Ao selecionar pessoas para ministrar o louvor e a Palavra, a equipe deve confirmar
com a comissdo organizadora se essas pessoas tém permissdo para ministrar na
nossa igreja. Isso € necessario para manter a seriedade da igreja e o respeito ao
pulpito e a Palavra, evitando que sejam trazidos ministros com doutrinas heréticas
ou mal testemunho.
As informagdes mencionadas no topico a) deverdo ser enviadas a comissao
organizadora com antecedéncia minima de 2 semanas, para garantir que a igreja
tenha tempo de se preparar conforme suas regras de ornamentacdao, som e
iluminacdo, que estdo descritas no Anexo lIl.
Os custos relacionados a ofertas de ministrantes (seja do louvor ou da Palavra),
decoracao, iluminagdo, lembrancinhas, entre outros, serdo inteiramente de
responsabilidade da equipe da semana.
As equipes estdo livres para desenvolver suas estratégias de angariagdo de fundos,
respeitando as leis dos homens e de Deus, sempre zelando pelo bom testemunho
de todos e pela representatividade da Igreja Batista Miramar (IBM). Por isso, ndo
recomendamos a¢des como:
e Solicitacdo de empréstimos pessoais ou bancarios em nome da equipe ou de
membros da equipe;
e Atividades que envolvam parcerias com estabelecimentos que firam os
principios cristdos (como bares, casas noturnas etc.);
e Qualquer pratica que envolva pressdo excessiva ou constrangimento para
doagoes;
e Campanhas enganosas ou promessas falsas em troca de apoio financeiro.
Ao desenvolver sua identidade visual e promover a divulgacdao do culto e da sua
equipe, as equipes devem associar, fortalecer e promover a logomarca e o
ministério da IBM e da Rede Plenus. O ndo cumprimento desta clausula podera
resultar em perda de pontos e na remocao de conteldos divulgados.
O culto devera comecar pontualmente as 19h, com uma tolerancia maxima de 15
minutos. Qualquer atraso podera resultar na reducao de pontos (quantidade de
pontos a ser definida). O culto devera finalizar as 21h, com tolerancia de até 15
minutos (maximo 21h15), quando sera passada a direcdo para o Pr. Edicleyto realizar
o apelo.
Todos os cultos devem ser gratuitos. E proibida a venda de ingressos para o acesso
ao culto, independentemente das atracoes escolhidas.
Como parte de prova e critério de avaliacdo, cada culto de equipe devera
obrigatoriamente apresentar uma peca teatral, com o tema a ser divulgado no
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j)

sabado anterior ao culto, as 14h. O tempo maximo da peca é de 12 minutos. Caso
ultrapasse esse tempo, a equipe perdera pontos.

Prova dos visitantes
Toda semana sera contabilizado o nimero de visitantes de cada equipe. A
contagem tera inicio no dia 05/07.
O propésito dessa contagem é levar o maximo de pessoas semanalmente para
conhecer a Cristo e serem renovadas pela Sua presencga, além de participarem das
maravilhas que Deus fara no nosso meio durante o periodo da gincana.
A distribuicdo de pontos para os visitantes sera realizada da seguinte maneira:

e Visitantes ndo evangélicos: 150 pontos

e Visitantes evangélicos: 70 pontos
A contagem dos visitantes ocorrera entre as 18h e 20h de cada sabado.
A contagem sera feita exclusivamente pela comissdo organizadora. E importante
gue cada membro da equipe deixe seus convidados cientes da cor da equipe pela
qual eles foram chamados.
E proibida a captacdo de visitantes de outras equipes. Membros de equipes
flagrados realizando essa pratica receberdo adverténcia e perderdo pontos para a
equipe. Em caso de persisténcia, o membro sera convidado a se retirar dessa fungao,
e a equipe nao podera substitui-lo.
Visitantes que nao foram convidados por nenhuma das equipes nao poderao ser
recrutados. A contagem dos visitantes sera valida somente mediante confirmagao
do préprio visitante, que deve declarar que foi convidado pela respectiva equipe.
A contagem dos visitantes sera realizada por aplicativo, sob a responsabilidade da
comissdo organizadora.
Visitantes e membros das equipes deverdo entrar pelos corredores de suas
respectivas cores, que serdo montados no estacionamento da igreja. O corredor
branco sera destinado aos visitantes que ndo foram convidados por nenhuma
equipe.
As equipes podem providenciar pulseiras de identificagdo para os seus convidados,
a fim de facilitar a organizacdo e controle.
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b)

IMAGEM 1 - REPRESENTACAO DA IGREJA

IGREJA

Area da [EENINGE
| v el Entrada

Escacionamento

Provas semanais

Durante a semana, sera obrigatério um post semanal (independente do formato)
nas redes sociais de cada equipe e da Rede Plenus, com contelido referente aos
capitulos daquela semana. As publicacdes serdo nas tercas-feiras, quartas-feiras e
quintas-feiras de cada semana, de acordo com a ordem do culto das equipes.

A solicitagdo das publicacdes deve ser feita pela Comissdao Organizadora com pelo
menos 5 dias de antecedéncia.

A equipe pode e deve ser criativa na produgao do contetdo.

O capitulo escolhido sera anunciado pela comissdo organizadora no inicio de cada
semana, para ser utilizado no contetdo digital.

A pontuacdo sera atribuida com base no cumprimento da prova e nao pelo
julgamento do material elaborado.

Provas surpresas

A cada semana, durante a gincana, havera uma prova surpresa para as equipes. Para
se sair bem, lideres e membros das equipes devem estar preparados e com bom
dominio dos capitulos semanais do Livro de Génesis.

IMPORTANTE: Na Gltima semana, havera uma prova especial, que sera a producao
de um video sobre perdao. O formato do video é livre. O video mais impactante
ganhara, além da pontuacdao de 2.000 pontos pelo cumprimento da prova, um
bonus de 2.000 pontos. O tempo limite & de 5 minutos, com uma tolerancia ndo
penalizatéria de 15 segundos.

Caso o video ultrapasse o tempo de tolerancia, a pontuagdo da prova (ndo da
equipe) sera reduzida em 1.000 pontos por minuto excedente.
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Exemplos de penalizacao de tempo:

Entre 5:16 e 6:00: -1000 pontos;

Entre 6:01e 7:00: -2000 pontos;

Entre 7:01e 8:00: -3000 pontos;

8:01+: A equipe ndo pontua, ainda que venca.

Teremos também uma outra prova surpresa, a ser revelada ao longo da gincana.

Prova Evangelistica

Sera uma prova de cunho evangelistico-social a ser realizada no domingo do dia 27
de julho. Cada equipe sera responsavel por organizar sua propria agao, incluindo a
escolha do local de realizacdo, que podera ser uma comunidade, pracga, espaco
plblico, orfanato, asilo, escola, entre outras op¢des.
A natureza da acao, o local, a modalidade e o publico-alvo deverdo ser informados
a equipe organizadora com antecedéncia minima de duas semanas. Em casos que
envolvam instituicdes como orfanatos, asilos ou escolas, sera obrigatoria a
apresentacdo de autorizagao assinada pelo responsavel da instituicao.
A avaliacdo considerara as estratégias empregadas, o nivel de engajamento da
equipe e o impacto social gerado pela acao.
A equipe vencedora ganhara, além da pontuacdo de 20.000 pontos pelo
cumprimento da prova, um bénus de 1.000 pontos.

Prova das perguntas

Durante cada culto da programacdo da gincana, sera realizada uma prova de
perguntas com base nos capitulos biblicos designados para aquela semana (vide
Anexo V). A prova ocorrera no momento reservado para a gincana e consistira em
rodadas de 5 perguntas por equipe, conduzidas pelo Pr. Edicleyto.

Cada equipe devera selecionar um integrante por rodada para responder a pergunta.
O tempo maximo para resposta sera de 50 segundos, contados a partir da
finalizagdo da leitura da pergunta. Cada participante podera responder apenas uma
pergunta por culto, estando, contudo, apto a participar novamente nos outros
cultos.

Cada resposta correta valera 500 pontos, totalizando até 2.500 pontos por culto.
Caso a equipe acerte todas as 5 perguntas da rodada, recebera um boénus adicional
de 500 pontos.

A Comissao Organizadora reserva-se o direito de, a depender do horario e dinamica
do culto, reduzir o nGmero de perguntas, sendo tal decisdo comunicada as equipes
no inicio do momento da gincana.

Importante: Em caso de protesto quanto a perguntas ou respostas, apenas o lider
da equipe podera dirigir-se a mesa dos jurados para apresentacao da solicitagdo de
revisdo, que sera avaliada pela Comissdao Organizadora.



Prova de Custo
Cada equipe sera responsavel por organizar recursos no valor de RS 5.000 (cinco
mil reais), que deverdo ser integralmente destinados a infraestrutura geral da
gincana, incluindo itens como:
e Custeio de deslocamento e alimentacdo de convidados do louvor e da
Palavra (Vigilia de Consagracdo, Culto de Abertura e Encerramento, Evento
Final);
e Decoracdo institucional dos cultos especiais (Vigilia de Consagracao, Culto de
Abertura e Encerramento, Evento Final);
e Impressdo de materiais graficos (Editais, Placas, Termos de Responsabilidade,
Materiais para os jurados);
e Seguranca e bombeiros civis para os cultos de maior piblico;
e Troféu e itens da ceriménia de premiacdo (Red Carpet);
e Fundo de reserva para imprevistos técnicos e estruturais.
A Prova de Custo valera 100.000 pontos para cada equipe que concluir o repasse
até a data estipulada (12/07/2025).
A cada semana de atraso apos a data-limite, sera aplicada uma reducao de 5.000
pontos da pontuacao geral da equipe, de forma acumulativa e ndo retroativa.
O valor podera ser alcangado por meio de a¢des internas da equipe, como cantinas
autorizadas, rifas, bazares, vendas, doa¢des espontaneas ou outras estratégias
licitas e criativas que ndo firam os principios biblicos e as normas da Igreja Batista
Miramar.
E fundamental ressaltar que esta contribuicio ndo se refere a participacdo na
gincana, tampouco esta vinculada a viagem missiondria da equipe campea. A
gincana continua sendo totalmente gratuita e aberta a todos os participantes
devidamente inscritos, sendo esta prova uma forma pratica de corresponsabilidade
entre os membros e a organizacdo, para que tudo seja feito com ordem, exceléncia
e para a gléria de Deus.
O valor devera ser repassado a Comissao Organizadora por meio das orientagoes
que serdo fornecidas diretamente aos lideres de cada equipe. Caso haja qualquer
dificuldade, os lideres poderao entrar em contato para alinhamentos ou ajustes,
que serado analisadas de forma justa e respeitosa.

Penalidades
As penalidades cometidas pelas equipes serdo classificadas em trés categorias:
Leves, Médias e Graves, conforme a gravidade da infragdo. Cada penalidade
acarretara na diminuicao de pontos da equipe infratora, da seguinte forma:

e Penalidade Leve: -200 pontos

e Penalidade Média: -500 pontos

e Penalidade Grave: -1000 pontos



)

d)

VL.

)

d)

E exigido honestidade, lealdade e comprometimento entre todos os membros e
lideres das equipes. O respeito matuo sera fundamental para o bom andamento da
competicao.

Brigas, discussdes, provocagées ou comportamentos que comprometam a ordem
e a seguranca dos envolvidos na gincana — sejam membros, visitantes ou familiares
—, bem como atitudes que prejudiquem o bom nome da Igreja Batista Miramar
(IBM) ou da Rede Plenus, serdao devidamente penalizadas.

E terminantemente proibida qualquer alusdo politica entre as equipes,
especialmente nos gritos de guerra, parédias ou demais manifestagdes durante a
gincana.

Atos de mau comportamento, indisciplina, calnia, injaria, difamacao, agressdes
verbais, hostilidade ou acepcdao de pessoas serdo tratados com seriedade e
resultardo na penalizagdo da equipe responsavel.

Casos considerados graves ou reincidentes serdo encaminhados a Comissdo
Organizadora e poderdo resultar na expulsao do participante infrator, sem direito a
substituicdo.

Durante as provas em que nao for permitido o uso de materiais de apoio, sera
penalizado o participante que praticar atos como sopros de respostas, consulta a
internet ou a Biblia, conforme as regras da prova.

Premiagoes

Ao final da competicdo, a equipe que obtiver o maior nimero de pontos sera
consagrada como Camped da 3* Gincana Biblica Jovem da Rede Plenus e tera
como premiagao a viagem missionaria completamente paga.

A lista de participantes que irdo a viagem sera de responsabilidade do lider da
equipe camped, devendo considerar critérios como presenca ativa, envolvimento
direto e comprometimento integral nas atividades da gincana.

Nao poderao participar da viagem missionaria pessoas que nao estejam
oficialmente inscritas desde o inicio da competicao, ou que tenham se juntado
posteriormente de maneira informal.

As informacbes sobre a data e o local da viagem missionaria serdo divulgadas
oportunamente pela comissdo organizadora.
No dia 02 de agosto, sera realizado o Culto Especial de Encerramento — Red
Carpet, ocasido em que sera oficialmente anunciada a equipe vencedora da gincana
e entregue a premiacao final.
Durante o Red Carpet, também serdo reconhecidos os participantes destaques da
gincana, com base em critérios previamente estabelecidos pela comissdo
organizadora. As categorias de destaque sado:

e Mais estudioso(a) da gincana;

e Mais animado(a) da gincana;

e Melhor ator/atriz da gincana;



VIL.

e Revelacdo de cada equipe;
e Melhor participante de cada equipe.

Pontuacoes

Divulgacao
Criatividade
Organizagido
Decoragao

Peca

Nome da equipe

1° semana
2° semana
3° semana

4° semana

Prova evangelistica

PONTUAGOES CULTO DA EQUIPE

TIPO
Unica
Unica
Unica
Unica
Unica

Unica

PONTUAGOES - PROVAS SURPRESA TIPO

Unica
Unica
Unica
Unica
Unica

MAX. DE PONTOS
8.000
6.000
4000
3.000
3.000
1500

MAX. DE PONTOS
2.000
2.000
2.000
2.500
21.000

PONTUAGOES SEMANAIS TIPO MAX. DE PONTOS
Gritos de guerra Semanal 500
Animacao Semanal 500
Parodia Semanal 1000
Organizagio da ala Semanal 500
Visitantes evangélicos Por pessoa 70
Visitantes ndo evangélicos Por pessoa 150

Prova Semanal Semanal 1.000
PONTUAGOES - ARRECADACAO TIPO MAX. DE PONTOS |
Alimentos Poralimento  Vide Tabela 1
Roupas Por unidade N/A

PONTUAGCAO PERGUNTAS

1" Semana
2% Semana
3* Semana
4% Semana

Gabaritar perguntas

PONTUACAO - PROVA DE CUSTO TIPO MAX. DE PONTOS

Cumprimento no prazo inicial

TIPO MAX. DE PONTOS

Semanal 2500
Semanal 2500
Semanal 2500
Semanal 2.500
Semanal 500

Unica 100.000

5. DO MOMENTO DA GINCANA

Grito de Guerra
a) O grito de guerra devem estar prontos até o dia 5 de julho, quando a competicao
comeca. A cada semana, os jurados irdo avaliar o desempenho, a letra e a animagao
dos gritos de guerra de cada equipe. A cada pergunta, as equipes terdo a
oportunidade de cantar o grito de guerra quando acertarem a pergunta ou vencerem
a prova surpresa. As equipes estardo livres para desenvolverem mais de um grito de

guerra.

b) Se a equipe zerar a pontuagdo das perguntas e ndo vencer a prova surpresa, ela ndo
podera cantar o grito de guerra naquele dia. Nesse caso, a equipe zerara os quesitos
‘grito de guerra’ e ‘animacgao, além de ndo somar pontos nas perguntas.




)
d)

)

Parodia

Todas as equipes devem ter a parédia pronta para o primeiro culto das equipes, no
dia 12 de julho. A parddia deve ser cantada em todos os cultos das equipes e sera
avaliada pela letra, animagdo e desempenho de cada equipe.

Cantinas, AcGes, Vendas e Eventos

A equipe tem liberdade para rentabilizar conforme suas estratégias.

Cantinas no espaco externo da igreja estdo proibidas até segunda ordem. Para o
LavaCar, sera feita uma escala igualitaria entre as equipes. A responsabilidade das
acoes é de cada equipe.

A Comissao Organizadora incentiva e apoia parceria com o DiMainha.

Seja no ambiente da igreja ou fora dele, todas as equipes devem coexistir em
harmonia e irmandade, visando o crescimento do Reino, da juventude e o avanco
missionario. Qualquer comportamento inadequado que contrarie os principios
biblicos resultara em despontuacdo da equipe.

Alas

As equipes podem decorar e enfeitar suas alas, sempre respeitando as normas da
igreja sobre o zelo do patrimonio (Anexo IlI).

No culto de organizacao, sera realizado um sorteio das alas. Para os cultos seguintes,
a equipe responsavel pelo culto tera a prioridade para escolher a ala. Para as outras
duas alas restantes, caso ndo haja acordo entre as equipes, um sorteio sera realizado.
E importante lembrar que, até o final da gincana, cada equipe deve ter estado na ala
central pelo menos uma vez. E sabido que uma das equipes ficara na ala central
duas vezes, contudo, todos devem cumprir com o revezamento de forma justa.

A organizacdo das alas, criatividade na decoracdo, limpeza, organizagdo e
acolhimento dos visitantes contabilizardo pontos para as equipes.

DISPOSICOES FINAIS

Como gragas a Deus cada pessoa é Gnica, podem surgir situagdes ndo previstas neste edital.
Para essas situacdes, que o edital ndo contempla diretamente, a decisdo cabera a comissao
organizadora. Se a situagdo for extraordinaria, devera ser reportada a equipe organizadora,
que, com um quérum minimo de 50% da comissdo, discutird e votara a decisdo a ser
tomada, buscando sempre a melhor solugdo para todos.



Nés,

ANEXO | - TERMO DE RESPONSABILIDADE E COMPROMETIMENTO

Gincana Biblica “Principio” — Rede Plenus — 2025
lgreja Batista Miramar

abaixo assinados, na qualidade de Lider e Colider da equipe
, participantes da 3* Gincana Biblica Jovem promovida

pela Rede Plenus da Igreja Batista Miramar, declaramos, para os devidos fins, que:

a)

c)

d)

h)

Estamos ciente e de acordo com todas as normas, regras, critérios de avaliagao,
condutas e penalidades descritos no Edital da Gincana 2025, comprometendo-nos
a cumpri-los integralmente;
Comprometemo-nos a exercer nossa funcao de lideranca com responsabilidade,
compromisso cristdo, espirito de unidade, ética e zelo, promovendo um ambiente
saudavel e edificante para todos os participantes;
Reconheco que todas as decisdes da Comissdao Organizadora sdo soberanas,
cabendo a mim e a minha equipe respeita-las, mesmo em casos omissos ou
controversos;
Estamos cientes de que cabe a n6s a organizacao interna da equipe, o cumprimento
dos prazos e entregas, a motivacdo dos membros, a prestacdo de contas diante da
comissdo e a manutencdo da ordem e do bom testemunho cristao;
Reconhecemos que, em caso de desisténcia do lider, o colider assumira
automaticamente a lideranca da equipe, conforme previsto no edital, devendo
manter a mesma postura de comprometimento e responsabilidade;
Concordamos que a lista de participantes da equipe para a viagem missionaria (caso
vencedora) serd elaborada com base na presenca, envolvimento e compromisso
real dos membros ao longo da gincana, ndo sendo permitido incluir pessoas que
nado estejam oficialmente inscritas desde o inicio da competicao;
Declaramos ciéncia de que qualquer conduta inadequada, desrespeitosa, ofensiva
ou que comprometa o bom nome da Igreja Batista Miramar e da Rede Plenus por
parte de membros da equipe sera motivo para penalizagdo conforme o edital.
Autorizamos o uso de nossa imagem, nome e voz nos registros fotograficos,
audiovisuais e publicacoes institucionais relativos a Gincana 2025, sem 6nus ou
exigéncia de contrapartida.

Por fim, afirmamos nosso compromisso de liderar com amor, humildade e exceléncia,
buscando glorificar a Deus em todas as etapas da Gincana.

Assinatura do Lider Assinatura do Colider



NOME DO JURADO:

ANEXO Il - FOLHA DE PONTUAGAO DOS JURADOS

Gincana Biblica “Principio” — Rede Plenus — 2025
lgreja Batista Miramar

Quesitos a serem julgados:

Divulgacdo do Culto (Avaliar a forma que foi usada para divulgacdo e marketing do
culto).

Criatividade (Avaliara a execucdo do Tema abordado durante o culto e as formas
criativas na dindmica de transformar o culto especial).

Organizagdo do Culto (Avaliar a pontualidade, liturgia e dindmica de recepcdo dos
convidados).

Decoracdo do Culto (Avaliar a decoracdo do culto pela equipe).

Peca (Avaliar a atuagdo, figurino e histéria desenvolvida pela equipe no
desenvolvimento da peca).

Nome da Equipe (Julgar a criatividade no nome escolhido pela equipe).

Organizacdo da Ala (Nesse quesito o jurado deve avaliar o quanto as equipes
fizeram algo diferente e criativo na ornamentacdo da sua ala, na recepcdo dos
convidados, de forma geral).

Animacao da Equipe (Pontuar o nivel de animacao das equipes durante a gincana).
Provas semanais (O jurado avaliard o desempenho durante as provas surpresas da
semana).

Prova Video (Avaliacdo do impacto causado pela historia contada e a qualidade e
execucdo que foi narrada a histéria em forma de video).

Gritos de Guerra (O quao animado foram os corinhos entoados apds os acertos de
perguntas e respostas)

Perguntas e Respostas (Pontuar de acordo com a taxa de acerto da pergunta,
respostas incompletas como faltando palavras ou um texto que complemente a
resposta que seja proporcional ao nivel de acerto do participante).

Parodia (Nesse quesito o jurado devera avaliar a criatividade na musica oficial da
equipe)



ANEXO Il - NORMAS DA IGREJA

Gincana Biblica “Principio” — Rede Plenus — 2025
lgreja Batista Miramar

Com o objetivo de preservar o templo, os equipamentos e a reveréncia no espaco da Igreja
Batista Miramar, seguem as normas obrigatérias que deverdo ser integralmente respeitadas
por todas as equipes, durante os cultos, eventos e demais atividades da Gincana:

a)

b)

)

d)

h)

E terminantemente proibido furar paredes, pisos, colunas ou qualquer estrutura
fisica da igreja, seja com pregos, parafusos, ganchos ou similares;

Néao é permitido o uso de fita adesiva, cola, cola quente, fita dupla face, durex ou
materiais similares nas paredes, portas, piso ou vidros do templo;

Nao é permitido colocar estruturas, painéis, banners ou objetos que obstruam ou
bloqueiem a passagem do som das caixas acUsticas, nem interferir na projecado da
iluminacdo ou midia;

Nenhum equipamento, mével ou instrumento musical da igreja podera ser movido
de seu lugar original sem expressa autorizacdo da Comissao Organizadora e do
responsavel técnico da igreja;

Os corredores de entrada e saida devem permanecer desobstruidos durante todo o
culto, garantindo seguranca e evacuacdo adequada em caso de necessidade;

Toda decoracdo e estrutura instalada pela equipe devera ser removida ao final do
culto ou evento da respectiva equipe, deixando o ambiente limpo, organizado e
sem residuos;

Materiais inflamaveis, velas com fogo real ou substancias quimicas ndo poderao ser
utilizados em nenhuma parte do templo ou area interna da igreja;

As areas restritas da igreja, como salas técnicas, salas pastorais e salas
administrativas, ndo poderdo ser acessadas por membros das equipes sem
acompanhamento autorizado.

O descumprimento de qualquer uma das normas acima podera acarretar penalizacao
direta a equipe responsavel, conforme as penalidades previstas no edital.



ANEXO IV - CRONOGRAMA DA GINCANA

A ser divulgado depois do sorteio das cores, alas e sorteio (17/05).
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